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1  Einleitung

Die deutlich hervortretenden und sich intensivierenden Folgen der Globalisie-
rung zum einen, die Prisenz des Internet zum anderen haben seit den 90er Jahren
zu Diagnosen und Analysen gefiihrt, welche die neuen Informations- und Kom-
munikationstechnologien als Motor gesellschaftlicher Verinderungen ins Zent-
rum riicken. Hierfiir finden sich zahlreiche Beispiele in der Rhetorik des Cyber-
utopismus und seiner Vorstellung des ,,information superhighway®, aber auch in
soziologischen Untersuchungen. So wird die zunehmend postindustrielle globale
Okonomie mit Konzepten wie ,,Informationsrevolution® (Lyon 1988), ,,transpa-
rente Gesellschaft“ (Vattimo 1992), ,,zweites Medienzeitalter (Poster 1995),
»Zweite Moderne“ (Beck 2003), , Netzwerkgesellschaft“ (Castells 2001) oder
,»globale Informationskultur* (Lash 2002) beschrieben und analysiett. Der Com-
puter, das Internet oder das World Wide Web verkdrpern die Dynamik technolo-
gischer Innovation, die in optimistischen Analysen (wie z.B. dem kosmopoliti-
schen Ansatz) zu progressivem Wandel und einer globalen Demokratie fithren
sollen, in pessimistischen jedoch eine ,,neue Kulturindustrie* schaffen, mit der es
transnationalen Konzernen gelingen kann, eine globale Hegemonie zu errichten,
was in den populdren Cyberpunk-Romanen schon vorweggenommen ist.

In meinem Beitrag mochte ich zundchst diese unterschiedlichen Einschit-
zungen der ,,Cyber-Society” ndher betrachten. Meine leitende These ist dabei,
dass diese Diagnosen ihre Gemeinsamkeit darin finden, dass sie digitale Techno-
logien als Ursachen sozialen Wandels betrachten, wobei allzu simplifizierende
Formen dieser Auffassung leicht in einen technologischen Fetischismus miinden
kénnen (Hand/Sandywell 2002: 198; Kellner 2005), der den Herausforderungen
der dkonomischen, politischen und kulturellen Globalisierung im 21. Jahrhundert
nicht gerecht werden kann. Im weiteren werde ich mich deshalb komplexeren
Ansitzen zuwenden, die ausgehend vom Begriff der Information versuchen, die
Konturen und Perspektiven der sich herausbildenden ,,Cyber-Society* zu erfas-
sen, vor allem die Aspekte, die sie von bisherigen Gesellschaftsformationen
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unterscheiden. Ein zentrales Merkmal, das sich in den Analysen von Ulrich
Beck, David Harvey, Manuell Castells oder Jean Baudrillard findet, ist die Ent-
differenzierung von dkonomischen, technologischen und kulturellen Kriften, in
der die Flows von Informationen, Bildern, Zeichen, Kapital, Migrantlnnen und
Technologien neue gesellschaftliche Formationen entstehen lassen. An die Stelle
einer nationalen, organisierten industriellen Wirtschaft tritt eine globale Dienst-
leistungs6konomie, die zunehmend einen informationellen Charakter hat, was in
den Bereichen der Mikroelekironik und Biotechnologie besonders deutlich wird.

Dabei scheint der Ubergang zur globalen Informationskultur im 21. Jahr-
hundert auch von einer sich ausbreitenden Indifferenz begleitet zu werden. Die
Dichotomien Natur/Kultur, Mensch/Maschine, Subjekt/Objekt verlieren zuneh-
mend an Bedeutung. Betrachtet man die riesigen Archive und Datenbanken, die
aus der menschlichen Fihigkeit des Gedichtnisses eine technologische und in-
teraktive Kunst machen, kann man sogar den Eindruck gewinnen, dass Informa-
tionen, Programme bzw. die digitalen Informationsmaschinen selbst lebendig
und eigenmichtig werden, wie es in 2001: Odyssee im Weltraum oder Matrix
eindringlich vorgefiihrt wird. Hellsichtig ging bereits Marshall McLuhan (1964)
davon aus, dass wir Medien nicht einfach gebrauchen, sondern dass wir Nutzer
in gewisser Weise auch die Inhalte der Medien seien. Was er damit gemeint
haben kénnte, wird heute in Ansitzen der Medienkunst deutlich, in denen mit
der Vorstellung experimentiert wird, dass wir nicht in einer Gesellschaft leben,
die digitale Archive nutzt, sondern dass die Geselischaft selbst ein riesiges digi-
tales Archiv geworden ist, das wohl mit unserer Hilfe handelt, aber lingst selb-
stindige Ziige angenommen hat (Mulder/Brouwer 2003: 5f.). Digitale Datenban-
ken sind nicht wie traditionelle Archive hierarchisch und gitterartig angelegt,
sondern folgen, wenn man so mdochte, einer ,differenten Rationalitét (Lash
1999), die sich durch Nicht-Linearitit, Flexibilitit und Instabilitit auszeichnet.
Was im Rahmen der Aufklirungsrationalitit ein Problem war, Unordnung signa-
lisierte, wird nun zu einer technischen Qualitit.

Deshalb werde ich mich im Weiteren der Bedeutung von Informations- und
Kommunikationsstrukturen in der heutigen Gesellschaft widmen, in der alle
Bereiche digitalisiert werden und soziale Praktiken zunehmend medienvermittelt
sind. Die zunehmende Informationalisierung von Netzwerken, die sich in einer
Design intensiven Produktion ausdriickt und die Reflexivitit sozialer und kultu-
reller Prozesse steigert, flihrt zu einer globalen Informationsordnung, in der Le-
bensformen medienvermittelt sind und zu der es kein Auflen mehr zu geben
scheint. Auch bei diesen Einschitzungen wird aber zu fragen sein, ob die Gefahr
des ,,technologischen Fetischismus® vermieden wird, die droht, wenn die konkre-
ten, alltdglichen Praktiken im Umgang mit Medien und Technologien zu Guns-
ten von als stabil und invariant angenommenen Eigenschaften der Informations-
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kultur vernachlédssigt werden. AbschlieBend werde ich in Auseinandersetzung
mit neueren Arbeiten der Cultural Studies zeigen, welche Perspektiven eine
soziale Theorie des Netzes aufweisen muss, die dieser Gefahr entgeht, indem sie
die unterschiedlichen Artikulationsweisen bzw. Kontextualisierungen digitaler
Technologien ins Zentrum riickt.

2 Zwischen Euphorie und Pessimismus: Der Netzdiskurs und die
Zukunft

Das zentrale Versprechen des Internet ist die weitgehend unbegrenzte, schnelle
und intensive Zirkulation von Informationen, die zu einer grenzenlosen Welt und
einer rdumlich unbegrenzten Okonomie fiihren soll. Beinahe als Nebenprodukt,
als nicht-intendierte Folge entsteht jedoch auch ein sich ausbreitendes Netz frei-
williger Assoziationen, von Interessensgruppen und sozialen Bewegungen, ein
elektronisches ,,globales Dorf*, welches die Voraussetzungen fiir eine ,,world
citizenship“ schaffe, die nicht auf einen begrenzten physischen oder geographi-
schen Raum wie eine Stadt, eine Gemeinde oder einen Nationalstaat begrenzt sei
und auch die Einschrinkungen traditioneller demokratischer Formen durch er-
hohte Partizipationsmdglichkeiten tiberwinde (vgl. Shane 2004; Hand/Sandywell
2002: 197ft.). Nicht nur soziale Bewegungen, auch nationalstaatliche Regierun-
gen und transnationale Regierungsorganisationen wie die UN, die EU, die Nato,
die G7 oder die UNESCO kniipfen an dieses vermutete demokratische Potential
der digitalen Medien an und entwerfen politische Versionen einer wahrhaft in-
klusiven, partizipatorischen Demokratie.

Sieht man genau hin, dominiert in dieser Perspektive eher eine praktische
und instrumentelle Einstellung gegeniiber den neuen Informationstechnologien.
Technologisch ermichtigt, sollen die Biirger, so die Vorstellungen von Regie-
rungen, die in der Regel kurzfristige politische Ziele entwerfen, an den neuen
Formen computervermittelter sozialer Interaktion teilhaben. Erginzend wird von
Dritte Welt-Hilfsorganisationen, von anti-kapitalistischen und Friedensbewe-
gungen das Netz als strategisches Instrument genutzt, um Informationen zu
verbreiten, zu Zwecken der Solidarisierung, Koordination und Organisation.

Auf diese Weise versprechen die technischen Méglichkeiten des Netzes, die
deterritorialen, horizontalen und interaktiven Muster des Informationsflusses und
der Kommunikation, eine Transformation und Revitalisierung der Offentlichkeit.
So wird ein Bild sich ausbreitender virtueller Gemeinschaften entworfen, die
bestehende Gemeinschaften ,updaten und eine Cyber-Republik freiwilliger
Assoziationen, Lobbies und Organisationen hervorbringen. Sobald in jedem
Haushalt ein Computer steht, der mit dem World Wide Web verbunden ist, sind
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die Moglichkeiten interaktiver staatsbiirgerlicher Kommunikation, die in Real-
zeit ablaufen kann, unbegrenzt. Diese globale Konnektivitét soll eine wahrhaft
kommunitaristische Kultur selbstreflexiver Subjekte schaffen. In dieser Vision
verschmilzt die Vorstellung einer prdmodernen Polis mit den globalen Techno-
logien des 21. Jahrhunderts, die einen positiven Einfluss auf das Soziale haben
sollen. Zusammenfassend lédsst sich festhalten, dass nach diesen optimistischen
Auffassungen digitale Informationstechnologien ihrem Wesen nach demokrati-
sche Prozesse fordern. In den technischen Strukturen des Internet oder des
WWW kommen demokratische Eigenschaften oder Dispositionen zum Aus-
druck.

Dem gegeniiber stehen jedoch die Analysen, die die dunklen Seiten des di-
gitalen Kapitalismus hervorheben und das Netz als dessen neues Instrument
begreifen, das den Informationseliten und der dominanten Klasse erlaube, ihre
Macht und Kontrolle wirtschaftlicher und gesellschaftlicher Prozesse zu erwei-
tern. So wird z.B. davon ausgegangen, dass die bestehenden Formen sozialer und
kultureller Ungleichheit nun durch neuartige Exklusionsprozesse aus den Infor-
mationsnetzen vertieft und erginzt werden. Dariiber hinaus wiirden im globalen
Informationszeitalter transnationale Konzerne einen Cyberimperialismus errich-
ten, der zu einer weitgehenden Homogenisierung fiihre. Das Netz bringe eine
atomisierte Antigesellschaft privater Nutzer hervor, die vor ihren Bildschirmen
sitzen und neuen Formen kybernetischer Uberwachung unterworfen werden.
Hier fordert das Netz nicht die Demokratie, sondern es schwicht und unterbindet
sie. Die neuen Eigentums- und Zugangsrechte, die Jeremy Rifkin (2002) so ein-
driicklich beschreibt, verstirken diese Auffassung von einer entdemokratisieren-
den Funktion des Internet. Auch hier wird also essentialistisch argumentiert. Es
geht um die kausalen Folgen der digitalen Technologien und des Internet. Fiir
eine soziologische Analyse — so meine These — ist es aber erforderlich, essentia-
listische Betrachtungsweisen zu vermeiden, um den vielfiltigen Funktionen,
kontextuellen Einbettungen und Artikulationen von Informations- und Kommu-
nikationstechnologien bzw. neuen Medien im Alltag gerecht zu werden. Betrach-
ten wir aber zunichst die Ansitze, die von einer globalen Informationskultur
ausgehen. Als Einstieg in deren Diskussion und Analyse mochte ich auf ein
aktuelles Medienbeispiel eingehen.

3,24 als Metapher fiir die globale Informationskultur
Viele kennen wahrscheinlich die amerikanische Fernsehserie 24, die bereits mit

vielen Preisen ausgezeichnet wurde, deren bisherige Staffeln mit grolem Erfolg
auch im deutschen Fernsehen liefen. Jack Bauer ist der Leiter einer Anti-Terror-

Einheit in Los Angeles, die ein geplantes Attentat auf einen Préisidentschaftskan-
didaten afroamerikanischer Herkunft verhindern soll. Bereits in den ersten Sze-
nen der ersten Folge von Staffel 1 wird ein wesentliches Charakteristikum dieser
formal innovativen, duflerst spannenden und oft verbliiffenden Serie deutlich: die
zentrale Bedeutung von Kommunikations- und Informationstechnologien. Nicht
nur in Bauers Arbeitsstitte, in der es primir um die Beschaffung, Bearbeitung
und Interpretation von Informationen geht, sondern auch bei ihm zuhause findet
sich in jedem Zimmer ein Laptop. Zudem nutzt er fast stindig sein Handy. Dann
verschwindet seine Tochter in der Nacht. Um einen Hinweis auf ihren Aufent-
haltsort zu bekommen, muss das Passwort ihres Mailsystems geknackt werden.
Den Zugang zu Informationen zu bekommen, ihr Beschaffen, ihr Raub, Tausch
und Kauf dominieren die komplexe, narrative Struktur von 24 und treiben die
verdstelte Handlung voran. Dabei hat es den Eindruck, dass die Geheimdienste
und ihre Gegenspieler, sich bei Bedarf alle ,,geheimen® und relevanten Informa-
tionen zur Verwirklichung ihrer Ziele, wenn auch bisweilen mit Miihe, beschaf-
fen konnen. In der Serie werden aber auch, so im Nordosten von Hollywood,
Personen gezeigt, die am Rande der Gesellschaft leben, ohne Zugang zu den
Informationsnetzen, der Mdglichkeit beraubt, selbst Informationen zu produzie-
ren, die zirkulieren konnen und wahrgenommen werden. Diese marginalisierten
Personen in den wilden Zonen des entfesselten Kapitalismus (Lash/Urry 1994)
reprisentieren in 24 in gewisser Weise das ,,Andere, den ausgeschlossenen Teil
der Informationsnetzwerke.

Auch der Zuschauer ist darauf angewiesen, die Informationen aufzunchmen,
die fuir das Verstehen der vielschichtigen, labyrinthartig strukturierten Handlung
und die Spannungsgenerierung entscheidend sind. Der Einsatz von Split-Screens
erlaubt die mosaikartige Anordnung verschiedener Handlungsstringe bzw. von
differenten Perspektiven. So wird der Zuschauer mit einer Fiille von Informatio-
nen konfrontiert, die er rezipieren, bewerten und verarbeiten muss. Er kann sich
dabei aber nicht auf eine Einschétzung der Psyche der Charaktere verlassen. Ein
grofler Teil der Spannung entsteht gerade dadurch, dass bereits zu Beginn deut-
lich wird, dass viele Figuren etwas anderes vorgeben, als sie sind. Im Sinne von
Erving Goffman miissen ihre Techniken der Eindrucksmanipulation, ihre Infor-
mationspolitik durchschaut, decodiert werden. Fiir Jack Bauer ist dies lebens-
wichtig.

Lasst sich 24 nun als Metapher fiir die globale Informationskultur lesen, um
die es im Weiteren gehen soll? Die Skeptiker werden ,,Nein* sagen. In gewisser
Weise beruhen alle Detektiv- und Agentenromane auf der Suche nach Informati-
onen, die dann verwendet werden, um z.B. jemanden eines Verbrechens, eines
Betrugs oder als Doppelagent zu tberfiihren. In Hollywood-Produktionen wur-
den schon immer die neuesten Technologien vorgefiihrt, um die Zuschauer auf
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kommende Kriege einzustimmen oder sie zum Kauf von Unterhaltungselektro-
nik zu animieren. Trotzdem denke ich, dass die Popularitit der Serie mit ihrer
speziellen Informationsweise zusammenhangt, welche die Aufnahme, Auswahl
und schnelle Verarbeitung von Informationen verlangt. Was im Detektivroman
schon angelegt ist, wird nun zum zentralen medialen Prinzip. Wéhrend ein De-
tektiv nach Informationen aber noch in sozialen Zusammenhingen sucht, findet
sie Jack Bauer im Informationsnetz. Das Wissen findet sich in den Datenbanken.
Jean-Francois Lyotards (1986) Utopie, dass alle freien Zugang bekommen soll-
ten, hat sich nicht verwirklicht. Nur spezifische Kompetenzen, Kenntnisse und
Positionen verschaffen Zugang. Die Gegenspieler von Bauer tduschen, manipu-
lieren Informationen, funktionieren wie programmierte Maschinen. Ihre wesent-
liche Motivation ist Gier, Profit, Kapitalakkumulation. Gleichzeitig gibt es
Gruppen, die definitiv ausgeschlossen sind und die auch nicht integriert werden
kénnen. Dabei hat Bauer keine Zeit in Ruhe nach Informationen zu suchen, er
muss schneller als die anderen sein, sich beeilen. Schnelligkeit ist ein weiteres
zentrales Merkmal von 24, denn Informationen veralten rasch und werden so
bedeutungslos. Die fast immer tickende Uhr macht deutlich, dass die Zeit dringt,
Informationen sofort beschafft werden miissen. Zweifellos ist dies ein Prinzip,
das zunehmend die gesellschaftlichen Bereiche unseres heutigen Lebens be-
stimmt.

Bevor ich nun auf die sich meiner Ansicht nach in 24 und in unserer Ge-
genwart abzeichnenden Konturen und Merkmale der globalen Informationskultur
des 21. Jahrhunderts niher eingehe, mdchte ich zunichst einige Einwinde disku-
tieren, welche nicht einen ,,Bruch® hervorheben, sondern die intensive Zirkulati-
on von Wissen und Informationen als Fortsetzung der modermen Gesellschaft
begreifen, der Form von Modernitit, die fiir groBe Teile der Soziologie bis heute
im Zentrum steht. Ich werde dies vor allem am Beispiel der Theorie von Antho-
ny Giddens zeigen und anschlieBend mit medientheoretischen Uberlegungen
konfrontieren, um das Thema der globalen Informationskultur besser in den
Blick zu bekommen.

4  Die Gegenwart als Fortsetzung der Moderne in der Theorie von
Anthony Giddens

Gegen die in der Zwischenzeit hiufige Verwendung des Begriffs Informations-
gesellschaft wird oft Einspruch erhoben, auch wenn in der Regel nicht bestritten
wird, dass durch die wachsende Verfiigbarkeit von Fernsehkanilen, die Zunahme
digitalisierter Unterhaltungselektronik oder die veralltidglichte Nutzung von Mo-
biltelefonen und Internet weltweit eine Fiille von Informationen zirkulieren. Die
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Computerisierung aller gesellschaftlichen Bereiche und die Tatsache, dass immer
mehr Menschen ihren Lebensunterhalt mit der Bearbeitung von Informationen
verdienen, fithren dazu, dass stetig komplexere Informationsumwelten geschaf-
fen werden. In den Bereichen der Finanzspekulation, der Produktion von Waren
und im Bereich der Kultur werden die informationellen Merkmale unserer Welt
besonders deutlich. Wie Jack Bauer leben wir in Medienwelten, in denen es
primir um die Symbolisierung, den Austausch und den Empfang von Informati-
onen geht, die uns selbst und andere betreffen. Auch wenn wir bisweilen versu-
chen, diesen Prozess der Ubersittigung unseres Selbst, wie er in der Sozialpsy-
chologie beschrieben wird, zu arretieren, indem wir unsere e-Mails nicht abrufen
oder unser Handy ausschalten, ldsst sich nicht bestreiten, dass die Gegenwart
mehr von Informationen durchdrungen wird als die Vergangenheit, in der wir
nur auf den Brieftriger gewartet haben.

Trotzdem wird dem Begriff Informationsgesellschaft oft nur ein heuristi-
scher Wert zugeschrieben. Manuell Castells (2001) hat sogar gefordert, ihn ganz
aufzugeben. Der Informationsbegriff werde unterschiedlich verwendet, zudem
sei unklar, welche einzigartigen Kriterien sich angeben lassen, welche die Infor-
mationsgesellschaft auszeichnen. Insbesondere die implizite Hegelianische An-
nahme, dass eine quantitative Zunahme an Informationen zu qualitativen sozia-
len Verinderungen fiithre, sei unhaltbar. Auch Anthony Giddens (1985) hat be-
reits frith darauf hingewiesen, dass alle Nationalstaaten Informationsgesellschaf-
ten seien, da sie routinem#Big Informationen {iber ihre Bevolkerung und die fiir
sie wichtigen Ressourcen sammeln, aufbewahren und kontrollieren. In dieser
Lesart kam es seit der frithen Neuzeit lediglich zu einer quantitativen Zunahme
von Informationen, die aber nicht zu einer postmodernen Form von Gesellschaft
fithren.

Fiir viele Kommentatoren intensivieren sich die Bedenken, wenn eine Defi-
nition des Informationsbegriffs versucht wird. Ahnlich wie ,Kultur’ wird auch
JInformation’ ganz unterschiedlich, auf promiskuitive Weise gebraucht. In einer
Analyse bisheriger Forschungen wurden bereits Ende der 80er Jahre 400 ver-
schiedene Definitionen aufgelistet (Zhang 1988). Dabei muss allerdings zwi-
schen technischen Ansitzen, wie sie bei Ingenieuren zu finden sind, die Signale
messen, und semantischen Ansitzen, die davon ausgehen, dass Informationen
bedeutungsvoll sind, unterschieden werden. Was die semantische Perspektive
betrifft, so ist der kleinste gemeinsame Nenner in unserem Alltagsverstindnis
der, dass Informationen Daten und Ideen sind, die sich voneinander abgrenzen
lassen, strukturiert sind, in verschiedenen Formen (Biicher, Video, Disc etc.)
gespeichert und kommuniziert sowie auf bedeutungsvolle Weise gebraucht wer-
den konnen. Wir konnen dann die Frage stellen, ob sich vielleicht eher ein Wan-
del dadurch ergeben hat, dass Informationen heute intensiver genutzt werden.
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Die posttraditionale Gesellschaft ldsst sich dann durch eine intensivierte Reflexi-
vitit der Akteure und Institutionen charakterisieren, die auf Informationen und
Wissen beruht. Diese konnen lokal und partikular sein, aber auch auf abstrakten
Expertensystemen basieren. In der Wiederaneignung des Expertenwissens durch
die Individuen sieht Giddens gerade eine Voraussetzung fiir die Verwirklichung
von ,,Authentizitit“ im tiglichen Leben der Spitmoderne (Giddens 1996: 168).
Fiir ihn hat die Reflexivitit zugenommen, die jedoch, wie er betont, kein neues
postmodernes Phinomen darstelle. Die posttraditionale Gesellschaft ist die erste
globale Gesellschaft, die eine Vielfalt von Wahlmdglichkeiten, aber auch neue
Unsicherheiten schafft. Traditionelle Formen von Sozialitit verschwinden oder
verandern sich, an ihre Stelle treten reflexiv strukturierte Lebensformen. Dabei
ist die von Giddens (1995) vertretene Konzeption von Reflexivitit eher kognitiv-
instrumentell orientiert, was seine Sicht der neuen Medien entscheidend be-
stimmt. Staaten versuchen mittels neuer Uberwachungstechnologien ihre Kon-
trollsysteme zu optimieren, Unternehmen sind darauf aus, in einer zunehmend
dematerialisierten Okonomie mdglichst schnell und effektiv ihre informationali-
sierten Produkte in den entsprechenden Nischen abzusetzen. So bestimmen In-
strumentalitit und Performativitit den Umgang mit Informationen, die in Bezug
auf ihre Niitzlichkeit fiir bestimmte Zwecke betrachtet werden.

Meine These ist nun, dass in dieser Perspektive, die durchaus kritisch die
Risiken und Gefahren der ,,Spitmoderne® reflektiert, nicht in den Blick geraten
kann, wie bedingt durch die Existenz neuer Medien (wie das Internet), allerdings
nicht in kausaler Weise, auch neuartige kulturelle und gesellschaftliche Formati-
onen entstehen und eine globale Informationskultur allméhlich Gestalt annimmt.
Denn in einem instrumentalistisch orientierten Rahmen kénnen die verinderten
Grundlagen von Staat, Okonomie und Gesellschaft nicht problematisiert werden
(Poster 2001). Es geht aber gerade darum, den konstitutiven Charakter neuer
Medien zu betrachten, ohne aber in eine Position des technologischen Determi-
nismus oder Essentialismus zu verfallen. Hierzu muss untersucht werden, wie sie
unterschiedlich kontextualisiert, verkniipft und artikuliert werden. Hierzu méchte
ich im Folgenden zunichst spezifische Charakteristika von Informationen und
Informations- und Kommunikationsstrukturen niher bestimmen, wie sie in neue-
ren Ansitzen, die Diskontinuitit und Wandel betonen, zu finden sind.

5 Auf dem Weg zu einer globalen Informationskultur
Beispielsweise versuchen Scott Lash und John Urry in ihrem einflussreichen

Buch ,,Economies of Signs ans Space* (1994), die gegenwirtige globale Ord-
nung bzw. Unordnung zu beschreiben, die sich ihrer Ansicht nach aus einer
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,,Struktur von flows, einer dezentrierten Reihe von Okonomien von Zeichen im
Raum zusammensetzt“ (ebd.: 4). Sie betonen die kritische und distanzierte Re-
flexivitit, die Subjekte in dieser neuen Informationsgesellschaft entwickeln miis-
sen, in der die sozialen Strukturen von Nationalstaaten immer mehr durch globa-
le Informations- und Kommunikationsstrukturen ersetzt werden. Die intensivier-
te Zirkulation von Informationen ist grundlegend fiir die Steigerung der kogniti-
ven Reflexivitiit, aber auch der dsthetischen sowie kulturellen Reflexivitit. Viel-
leicht entstehen auf dieser Basis auch neue Formen von Gemeinschaften. Soziale
Ungleichheit wird nicht durch die Position in einem Klassensystem bestimmt,
sondern durch den Zugang zum Informationsnetz (Poster 1990). Macht gewinnt
nun weitgehend informationellen Charakter, sie funktioniert iiber Exklusion.

Dabei lassen sich die spezifischen Merkmale von Informationen, wie Lash
in seinem neuen Buch ,,Critique of Information“ (2002) zeigt, am besten erfas-
sen, wenn wir sie von traditionellen Kategorien wie Erzidhlungen, Diskursen,
Gemilden oder Monumenten unterscheiden (Lash ebd.: 2ff.). Sie haben, wie
schon erwihnt, ,,flow“-Charakter, sind ,,entbettet”, zeichnen sich durch Unmit-
telbarkeit aus, sind rdumlich und zeitlich verdichtet und in Realzeitbezichungen
eingebettel. Wie Jack Bauer in 24 muss ein Trader, der an der Borse mit interna-
tionalen Wihrungen operiert, rasch handeln. Er hat wenig oder gar keine Zeit zur
Reflexion. Ahnliches gilt fiir die Berichterstattung in Nachrichtenmedien, was
die Ereignisse am 11. September deutlich machten. Im Gegensatz dazu sind
Romane oder Gemilde mehr auf Dauer angelegt. Sie bendtigen Zeit, um ge-
schrieben und gelesen bzw. gemalt und betrachtet zu werden. Auflerdem sind sie
auch einige Jahre nach ihrer Produktion fiir die Rezipienten noch von Interesse.
Hier dominiert also die Erzihlung, die Reprisentation, nicht der Informationsge-
halt. Im Zeitalter der Information wird Kultur aber immer weniger als Reprisen-
tation erfahren, sie ist keine vom sozialen oder wirtschaftlichen Leben getrennte
Sphire, sondern Prozesse der Entdifferenzierung (vgl. Winter/Eckert 1990) fiih-
ren dazu, dass sie eher der Technologie immanent ist und so zunehmend als
Objekt erfahren wird.

Lash (2002: 68), aber auch Mark Poster (2001) finden die Hinweise fiir die
Entstehung einer neuartigen globalen Informationsordnung gerade darin, dass
Informationen und Kommunikationen Netzwerke bilden, Verkniipfungen herstel-
len und primdren Charakter gewinnen. ,Informationen und Kommunikationen
sind das Material, das Neue und die dritte Natur der globalen Informationsgesell-
schaft® (Lash 2002: 68). Nicht nur ist ,,Information” der wichtigste Faktor in der
Produktion, Informationalitiit, die sich durch kurze Dauer und Kommunikation
auf Distanz kennzeichnen ldsst, erweist sich immer mehr als ein wichtiges Prin-
zip der Gesellschaft, das sich z.B. in den entstehenden Formen einer Netzwerk-
sozialitdt kundtut.
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Die neue Informationsweise der elektronischen Kommunikation, die de-
zentrierende Wirkungen hat, verindert auch die Subjektkonstitution, wie Mark
Poster (1990) in Auseinandersetzung mit poststrukturalistischen Ansétzen ge-
zeigt hat. In seinen Analysen geht es darum, wie kulturelle Erfahrungen den
Raum fiir Subjektivititsformen schaffen. Im ,,zweiten Medienzeitalter (Poster
1995) werden Subjekte konstituiert, die instabil, vielfiltig und diffus strukturiert
sind. Die Kultur der neuen Medien ldsst sich seiner Ansicht nach nur in den
Blick bekommen, wenn untersucht wird, wie die Informationsmaschinen von
Druck, Fernsehen und Computernetzwerken unsere symbolischen Praktiken
vermitteln, indem sie uns aus unseren territorialen R&umen und unserer phéno-
menologischen Zeit herausldsen, um uns auf fremde, ungewohnte und neue Wei-
se zu positionieren. Zum Beispiel ldsst sich das Fernsehen als Maschine begtei-
fen, dessen zentraler Inhalt die Information (Nachrichten, Soaps, Sportereignis-
se) ist. Die Informationen verlieren an Wert, nachdem sie mehr oder minder in
Realzeit verbreitet wurden. Auch insofern ist 24 eine paradigmatische Serie,
welche die Prinzipien dieser Informationsordnung deutlich zum Ausdruck bringt.
Leider werden in Posters theoretischen Analysen aber die unterschiedlichen
Subjektivierungsformen der verschiedenen Medien nicht ganz klar.

Die Analysen von Lash und Poster stehen in vielem noch in den Anfingen.
Sie enthalten jedoch interessante Konzepte und Ideen, die der weiteren Ausarbei-
tung bediirfen. Ihre wichtige Bedeutung in unserem Zusammenhang gewinnen
sie dadurch, dass sie unser Interesse auf die Konturen der entstehenden Informa-
tionsgesellschaft richten, indem sie Soziologie mit Medientheorie verbinden.
Trotzdem entgehen auch sie nicht ginzlich der Gefahr des Determinismus, so
z.B., wenn sie die deterritorialisierende Kraft digitaler Technologien hervorhe-
ben, die neue Lebensformen und Subjektivierungsweisen hervorbringen. Freilich
hebt zumindest Lash immer wieder die dialektischen Beziehungen zwischen der
neu organisierten Okonomie des digitalen Kapitalismus, den Technologien, der
Kultur und dem Alltagsleben hervor. Um Vorstellungen einer eindimensionalen
Hegemonie zu vermeiden, ist es aber erforderlich, die vielfiltigen und unter-
schiedlichen Formen des Engagements und die singuliren Formen des
Gebrauchs/der Aneignung neuer Medien zu erforschen. Es sind soziologische
Untersuchungen erforderlich, welche die neuen deterritorialisten Formen von
Sozialitit erforschen, die fliichtiger, anarchischer, dezentrierter und mobiler als
frithere Formen sind. Das totalisierende Bild einer indifferenten, globalen Ein-
heitskultur verschwindet, wenn diese radikale Pluralisierung medial durchdrun-
gener Lebenswelten, die Formen des gesellschaftlichen Wandels und die neuen
Machtnetzwerke erforscht werden. Diese Forderung nach einer kontextualisie-
renden und relationalen Perspektive méchte ich abschlieBend vertiefen, indem
ich auf den Beitrag von Cultural Studies eingehe, die sich intensiv mit der Me-
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diengesellschaft in den letzten Jahrzehnten des 20. Jahrhunderts beschiftigt ha-
ben.

6  Cultural Studies und neue Medien

Cultural Studies lehnen, wie ihre Medienforschungen deutlich machen, determi-
nistische Auffassungen ab (vgl. Winter 2001). Sie bauen auf der Idee auf, dass
von den Anfingen von Entwicklungen nicht ihr Ende abgelesen werden kann
(Hall 1986; Grossberg 1999). Fiir Cultural Studies gibt es ,keine Garantien“.
Verkniipfungen und Effekte entstehen durch Artikulationen und sind so kontin-
gent, nicht determiniert. Technologien/Medien sind in ihrer Perspektive eng mit
dem Sozialen bzw. Kulturellen verbunden, aber nicht darauf reduzierbar. Strenge
Grenzziehungen sind nicht mdglich (vgl. Menser/Aronowitz 1996). In gewisser
Weise ist die Technologie Kultur und der dominante Diskurs im 21. Jahrhundert.
Technologien und Medien werden daher als sozial aktive, hybride Formen beg-
riffen, die Verkniipfungen herstellen, gleichzeitig jedoch von abstrakten Kréften
kodiert werden (Wise 1997: 57). In Form und Funktion der Technologien sind
sowohl materielle als auch sozial konstruierte Beschrinkungen eingeschrieben
(Wise 1997: 58). Daher erforschen Cultural Studies nicht, ob digitale Technolo-
gien auf kausale Weise kulturellen Wandel bewirken. Diese werden nicht als
ursichliche Krifte aufgefasst, sondern von vornherein als eingebettet in Lebens-
formen, als kontextuelle Artikulationen, als Apparate oder als Assemblage, die
auch einen Raum fiir ,,Agency” erdffuen (Slack/Wise 2006. 154ff.). Die Perspek-
tive richtet sich also darauf, wie sich etwas ereignet und vollzieht.

»Cultural studies always emerges in the middle of things, within a certain set of
surroundings - historical, temporal, geographic, ethnic, sexual, technological — that
is, in a milieu. Cultural studies relates to this milieu by way of the construction of a
problematic* (Menser/Aronowitz 1996: 17).

Im Anschluss an Stuart Hall (1986) lassen sich Technologien/Medien als Artiku-
lationen begreifen, als ,.eine nicht notwendige Verbindung verschiedener Ele-
mente, die, verbunden in einer besonderen Weise, eine spezifische Einheit kon-
stituieren” (Slack 1989). Dies bedeutet, dass die Verbindungen untersucht wer-
den miissen, die eine Technologie konstituieren, und die Praktiken, die sie arti-
kulieren. So enthiillt sich in der umkdmpften Geschichte des Internet weniger
eine lineare Entwicklung als eine nicht synchrone Konfiguration kontingenter
Prozesse (Hand/Sandywell 2002). Es gibt nicht ein singuldres und einheitliches
Internet, das auf kausale Weise notwendige Wirkungen erzeugt. Es kommt gera-
de darauf an, die sozialen Auseinandersetzungen und historischen Konfiguratio-
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nen zu untersuchen, in denen digitale Praktiken unterschiedliche Gestalt anneh-
men.

So hat z.B. Donna Haraway (1992) gezeigt, wie Menschen und Technolo-
gien soziale Beziehungen eingehen, bei denen identifizierbare Grenzen verloren
gehen, zudem handeln nicht nur Menschen, wie sie anschaulich darlegt. Im An-
schluss an Foucault identifiziert sie eine postmoderne Episteme, ein ncues Re-
gime von Macht/Wissen, in der alle Systeme, auch organische, als technologi-
sche Systeme verstanden werden. In der neuen ,, Technoscience® verschmilzt das
Natiirliche mit dem Kiinstlichen. Biologische Objekte werden als Informationen
zu Technologien und als Trademark oder Patent zum Eigentum. Informationen
und Leben werden zu Kapital, die Macht liegt nun in der Moglichkeit der Infor-
mationsakkumulation. Was hier entsteht, sind technologische Formen des Le-
bens, von denen wir ein Teil sind (Lash 2002: 201). Wie sieht es nun aber mit
der Handlungsméchtigkeit in diesen neuen informationellen Lebensformen aus?

Im Anschluss an Deleuze und Guattari (1974) unterscheidet Wise (1997),
um deterministischen Lesarten zu entgehen, zwischen zwei Formen von ,,Agen-
cy“. Die erste nennt er ,,Technologie, sie ist verkorpert, die zweite ist nicht
korperlich: ,,Sprache”. Technologie und Sprache sind miteinander artikuliert und
setzen einander voraus. Der soziale Raum ldsst sich dann als Ergebnis dieser
Artikulation begreifen. Er entsteht durch eine spezifische, kontingente Bezie-
hung zwischen Sprache und Technologie. Wie der referierte Diskurs tiber den
Cyberspace zeigt, wird dieser oft als eine Stufe im Prozess der Demokratie beg-
riffen. Freie Biirger, die mittels Sprache die Maschinen kontrollieren, erforschen
ihn, verwirklichen ihre Rechte und streben gesellschaftliche Verdnderungen an.
Hier wird also die sprachliche iiber die technologische Handlungsmichtigkeit
gestellt. Dabei werden die neuen Medien oft als ,,unk&rperlich wahrgenommen,
als immaterielles Reich der Informationen.

Die Aufmerksamkeit sollte aber auch darauf gerichtet werden, dass Techno-
logien bzw. Medien durchaus ,.korperlich” handeln (Slack/Wise 2006: 153ff.).
Nicht nur ist der soziale Raum von Kommunikationstechnologien durchdrungen
wie in 24, deren Materialitit, ihre Verkniipfungen und Verbindungen, iiben Ein-
fliisse auf die Kommunikation aus, die untersucht werden sollten. So verkdrpern
sich in den neuen Medien Ideen, aber andererseits stellen sie auch korperliche
Anspriiche an ihre Nutzer. Eine virtuelle Gemeinschaft besteht aus einem Netz-
werk korperlicher Prozeduren und Praktiken. Freilich finden sich in den ver-
schiedenen Subkulturen im Cyberspace auch viele Beispiele dafiir, wie der mate-
rielle Korper von den Nutzern zugunsten der digitalisierten Welten zuriickge-
dréingt bzw. vernachlissigt wird.

Fiir Cultural Studies ist die Frage der ,,agency“ von zentraler Bedeutung,
wobei darunter mehr verstanden wird als die Kontrolle eigener Handlungen
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durch einen freien Willen. Die Handlungsmichtigkeit misst sich an den Mog-
lichkeiten der Intervention in die Prozesse, welche die Realitit kontinuierlich
verdndern und durch die Macht ausgeiibt wird (Grossberg 1999). Dies macht
auch den ,konjunkturalen’ Aspekt von Cultural Studies deutlich. Die Moglich-
keit von ,,agency* im Kontext neuer Medien muss kontextuell bestimmt werden.
So miissen in einem sozialen Raum wie dem Internet die Artikulationen der
maschinischen Assemblage (Inhalt) mit der Assemblage der Enunziation (Ex-
pression) untersucht werden, wie Wise (1997) zeigt. Dabei soll der von Deleuze
und Guattari (1974) entlehnte Begriff der Assemblage (,,agencement®), der anti-
struktural gedacht ist und von ihnen am Beispiel der Wunschmaschinen exempli-
fiziert wird, helfen, Phinomene der Emergenz, der Heterogenitit und des Fliich-
tigen zu erfassen. Eine Assemblage hat keine Essenz, sie produziert qualitative
Differenzen. So stellen sich folgende Fragen (vgl. Eckert et al. 1991; Wise 1997:
73): Welche Koppelungen und Rekursionen entstehen? Wie werden die digitalen
Technologien genutzt und wie wird iiber sie gesprochen und nachgedacht? Wel-
che Koppelungen des Maschineartigen kommen zustande, wenn Sprache, Begeh-
ren und Technologien zusammenkommen?

Erginzend beschreibt McKenzie Wark in seinem beeindruckenden ,,Hacker
Manifest“ (2005) die emanzipatorischen Moglichkeiten der ,,Cyber- Society* im
21. Jahrhundert. Er pliddiert dafiir, die Waren- und Eigentumsfunktion von In-
formationen, die z.B. in Copyright-Gesetzen verankert ist, zu {iberwinden und
die Virtualitit von Information zu entfalten. ,,Wir sind die Hacker der Abstrakti-
on. Wir erzeugen neue Konzepte, neue Wahrnehmungen, neue Sinneseindriicke,
wir er-hacken sie aus Rohdaten* (McKenzie Wark 2005: Eintrag 002). Die Ha-
cker schaffen im Bereich des Virtuellen neue Ausdrucksformen des Tatséchli-
chen. McKenzie Wark sicht in diesen Formen von Revolte ein transformierendes
Potential heranwachsen, das den Konzepten einer Indifferenz und Homogenitét
der globalen Informationskultur entschieden widerspricht, auch wenn es bisher
nur in Ansétzen entfaltet ist.

,Expressive Politik wird erst in dem Augenblick zu einer lebensfihigen Politik,
wenn eine Klasse entsteht, die sich eine Freiheit von Eigentum nicht nur im Zusam-
menhang mit ihrem eigenen Klasseninteresse vorstellen kann, sondern die produzie-
renden Klassen davon iiberzeigt, dass dies auch in deren Interesse als Ganzes ist*
(McKenzie Wark 2005: Eintrag 256).

Die ,Klasse* der Hacker tiberwindet die kiinstlich erzeugten Zwinge von
Knappheit, wie sie z.B. das Urheberrecht schafft, indem sie mittels neuer Formen
der Expression eine subversive und alternative Praxis des Alltagslebens entfaltet.
Die Hacker sind so ein Beispiel fiir die von Michael Hardt und Toni Negri in
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,Empire* (2002) beschriebenen neuen Formen von immaterieller Arbeit, die
kooperativ und voller produktiver Energie sind.

Zusammenfassend modchte ich festhalten, dass im Kontext neuerer Arbeiten
der Cultural Studies die Konturen der globalen Informationskultur zum Thema
werden. Kennzeichnend fiir diese an sozialen und kulturellen Kontexten orien-
tierte Betrachtungsweise ist, hier treffen sie sich durchaus mit den Arbeiten von
Lash, dass sich Subjekte, Objekte und Technologien in einer Ebene der Imma-
nenz befinden. Es gibt keine Ziele oder Begriindungen von auBlerhalb, es existie-
ren keine Hierarchien oder ontologische Unterschiede. Instrumentalistische Per-
spektiven werden dekonstruiert. Digitale Technologien werden als ,.kontingente
Artikulationen nicht synchroner Elemente begriffen, die verschiedene Operatio-
nen (Bedeutungen, Metaphern, Handlungen) moglich machen und den Bereich
kultureller Praxis erweitern (Hand/Sandywell 2002: 213). Mit dieser anti-
essentialistischen Perspektive, die sowohl Euphorie als auch Pessimismus ab-
lehnt und kritisch emanzipatorische Perspektiven herausarbeitet (vgl. Kellner
2005), lassen sich Konturen der gegenwirtigen gesellschaftlichen Transformati-
onen, so die verinderten Moglichkeiten von ,,agency®, in den Blick bekommen.
Hierzu sind freilich weitere theoretische Analysen und empirische Forschungen
notwendig.

7  Schlussiiberlegungen

Der Historiker George Dyson (2001, nach Mulder/Brouwer 2003: 73), der sich in
einigen Biichern mit der Geschichte und Vorgeschichte der digitalen Revolution
beschiftigt hat, stellt fest, dass sich das globale Netzwerk sowohl aus Prozesso-
ren (Computer, Server, Router etc.) als auch aus einem Netz von Verkniipfungen
zwischen diesen Knotenpunkten zusammensetzt. Er fragt, ob nicht vielleicht eher
die Menschen die Knotenpunkte sind, die durch die Computer verbunden wer-
den, oder ist es doch umgekehrt? Sind die Computer Knoten, die durch Men-
schen verkniipft werden? Anders gefragt (nach Mulder/Brouwer 2003: 77): Ist
Windows ein System, das Menschen hilft, mit Computern umzugehen? Oder ist
es ein System, das Computern hilft, mit Menschen umzugehen? Ist Windows
Teil unseres Lebens oder ist es eine Lebensform, von der wir ein Teil sind? Die-
se Fragen, die von der zunehmenden Schwierigkeit ausgehen, zwischen Men-
schen und Maschinen zu unterscheiden, werden auch im Science-Fiction Genre
gestellt. In den Erzihlungen von James Ballard und in Filmen von David Cro-
nenberg werden postapokalyptische Szenarien einer Welt der Indifferenz, der
Auflésung von Grenzen und der Simulation entworfen, die jenseits der Moderne
zu liegen scheint. Unsere Analyse von Ansitzen der ,,Cyber-Society hat gezeigt,
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dass das Paradigma der globalen Informationskultur noch nicht richtig ausbuch-
stabiert ist, trotzdem liegen bereits interessante und fruchtbare Perspektiven vor
die versuchen, den neuen Herausforderungen gerecht zu werden. Eine soziologi:
sche Analyse digitaler Technologien bzw. neuer Medien sollte nicht determinis-
tisch orientiert sein, sondern deren soziale Einbindung in strategische und prakti-
sche Kontexte umfassend untersuchen.
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Distinktionsgewinne — Diskurse mit und iiber Medien

Lothar Mikos

Das Fernsehen als Leitmedium der Gesellschaft dient als symbolische Ressource
in alltdglichen Kommunikationspraktiken, als Mittel der Distinktion. In Diskur-
sen iiber das Fernsehen ebenso wie in Diskursen im Fernsehen zeigen sich die
sozialen Lagen und die sozialstrukturellen Verhiltnisse der Gesellschaft. John
Fiske hat bereits Ende des vergangenen Jahrhunderts darauf hingewiesen, dass
sich in populdren Texten die sozialen Auseinandersetzungen zeigen, ja dass
populdre Texte selbst Felder sozialer Auseinandersetzung sind (vgl. Fiske 1987:
87ff.; Fiske 1991a: 120ff.). Entgegen seiner Annahme, dass sich dies vor allem
in subversiven, eigensinnigen Lesarten der ,Leute” (people) zeige (vgl. Fiske
1987: 65ff.; Winter 2001: 211ff.) sowie in den dominanten Ideologien des so
genannten Power-Block, finden die sozialen Auseinandersetzungen in erster
Linie tiber distinktive Praktiken statt. Da symbolische Praktiken wie der Medien-
bzw. der Fernsehkonsum eng an soziale Praktiken gebunden sind, verorten sich
die Fernsehzuschauer und Medienkonsumenten mit ihren Nutzungs- und Rezep-
tionsgewohnheiten sowie der daran anschlieBenden Folgekommunikation im
sozialen Feld, in das die sozialen Strukturen der Gesellschaft eingelassen sind.

Im Folgenden wird zunichst auf den Zusammenhang von Medien und Ge-
sellschaft und deren soziale Strukturiertheit eingegangen, bevor dann das Kon-
zept der Distinktion nach Bourdieu (1984) und die Distinktionsmittel beschrie-
ben werden. Anschlieend werden die Distinktionspraktiken in verschiedenen
sozialen Feldern (Fernsehkritik, Fankulturen, Starsystem, Jugendkulturen und
Lebensstilen) dargestellt, bevor abschlieBend generelle Uberlegungen zur Bedeu-
tung von Medienkonsum und Medienwissen als Distinktionsressource angestellt
werden.

1 Fernsehen als kulturelles Forum in der reflexiven Moderne

Seit seiner Einfihrung in den 1950er Jahren hat das Fernsehen kontinuierlich an
Bedeutung gewonnen, sowohl von der Ausweitung der Programme und Pro-
gramminhalte als auch von der Nutzung her. Daher kann mit Fug und Recht
behauptet werden, dass es sich zum Leitmedium der Gesellschaft entwickelt hat.
Aus dem Alltagsleben der Menschen ist es nicht mehr wegzudenken. Das war
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Einleitung: Zum Verhiltnis von Medien, Macht und
Gesellschaft

Johannes Fromme, Burkhard Schdiffer

Das Verhiltnis von Medien, Macht und Gesellschaft zu bestimmen ist eine Auf-
gabe, die je nach eingenommener Perspektive anders gewichtet, gewertet und
bearbeitet wird. So wird aus politikwissenschaftlicher Perspektive eine andere
Verhiltnisbestimmung vorgenommen als aus medientheoretischer, kommunika-
tions- und kulturwissenschaftlicher Sicht, und diese Sichtweise unterscheidet
sich wiederum von den Uberlegungen der Erziehungswissenschaft. Insofern
erscheint es miilig, im Rahmen dieser Einleitung in einen Sammelband, der aus
Anlass einer Ringvorlesung Autoren und Autorinnen aus diesen Gebieten in
einem interdiszipliniren Rahmen versammelt hat, einen gemeinsamen ,theoreti-
schen Uberbau’ anbieten zu wollen, der eine {iber alle Disziplingrenzen giiltige
Verhiltnisbestimmung zulieBe. Hinzu kommt, dass es auch disziplinintern kei-
neswegs ausgemacht ist, was man unter den drei Begrifflichkeiten zu verstehen
habe. Die Begriffe Medien, Macht und Gesellschaft, und erst recht ihr Verhiltnis
zueinander, werden aus verschiedenen theoretischen Zugingen heraus (etwa aus
systemtheoretischer, konstruktivistischer oder strukturalistischer Perspektive)
unterschiedlich konzipiert. Die folgenden einfiihrenden Bemerkungen sind inso-
fern nur als eine Sensibilisierung fiir Fragen, die fiir uns bei der Konzeption der
Ringvorlesung leitend waren, gedacht und keineswegs als eine alle Disziplin-
grenzen libergreifende, giiltige Verhiltnisbestimmung.

Beim Medienbegriff ist zu kldren, ob man einen eher weiten oder einen eher
engen Medienbegriff in Anschlag bringt. Bei einer weiten Medienbegrifflichkeit,
wie sie etwa McLuhan (1995) oder Meyrowitz (1987) geprigt haben, werden
aufgrund einer hier betonten umfassenden medialen Verfasstheit jeglichen Welt-
zugangs viele Bereiche von Gesellschaft und Macht direkt tangiert. Allerdings
lduft man bei einem derart umfassenden Medienbegriff Gefahr, seinen Gegens-
tand aus den Augen zu verlieren bzw: erkliren zu miissen, was eigentlich nicht
medial verfasst ist. Bei einem engeren, z.B. an bestimmte technische Medien
gekoppelten Begriff wiederum (bspw. Hiebel u.a. 1998), kann man umgekehrt
allein der (ohne Zweifel berechtigten) technischen Faszination erliegen und in
deren Folge Macht- und Gesellschaftsaspekte ausklammern. Allerdings holen
diese einen spitestens dann wieder ein, wenn man sich der gesellschafts- und




